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GLOSSÁRIO, A LINGUAGEM DO AGILITY 
 
 
Agility Standard: para cães com mais de 40 cm na cernelha. 
  
Agility 2: para cães que obtiveram 03 excelentes na categoria Agility 01, com dois juizes 
diferentes. 
  
Carteira de Resultados: caderneta onde são registrados os resultados das provas oficiais que 
permitirão a participação nos campeonatos nacionais e até nos campeonatos mundiais.   
  
Campeonato Mundial: prova realizada anualmente onde o vencedor será intitulado Campeão 
Mundial de Agility. São duas provas individuais: 
 1. Percurso de Agility 
 2. Percuso de Jumping 
  
CBKC: Confederação Brasileira de Cinofilia. 
  
Célula fotoelétrica: aparelho utilizado em provas, colocado na linha de largada e chegada, para 
verificação precisa do tempo do cão. 
  
Eliminação: desqualificação e saída imediata do condutor e cão por terem feito o percurso 
incorreto ou por terem atingido 03 refugos.  
   
Excelente: grau de classificação do cão – 0 à 5,99 de pontuação. 
  
FCI: Federação Cinológica Internacional. 
  
Gangorra: obstáculo com báscula e zona de contato. 
  
Homologado: para cães com Pedigree registrados na CBKC. 
  
Jumping: percurso de obstáculos sem qualquer obstáculo com zonas de contato. 
  
Largada/chegada: linhas demarcadas para as tomada de tempo. 
  
Match: prova não oficial. 
  
Mesa: obstáculo onde o cão aguardará 05 segundos de pausa na posição indicada pelo juiz 
(sentado, deitado ou em pé). 
  
Mini Agility: para cães com até 40 cm na cernelha (40cm inclusive). 
  
Muito bom: grau de classificação do cão – 06 à 15,99 de pontuação. 
  
Não Homologado: para cães sem Pedigree registrados. 
  
Paliçada ou DOG WALK: o mesmo que Passarela . 
  
Passarela: obstáculo com 03 pranchas de 4 metros de comprimento a 1,40 metros de altura do 
solo, em que o cão deverá transpor tocando sempre na subida e descida as zonas de contato. 
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Penalidades: faltas cometidas pelo cão e/ou condutor. Existem dois tipos de penalidades: faltas 
no percurso e por ultrapassagem do TSP (Tempo Standard do Percurso). 
 
Rampa A ("A frame"): obstáculo em que o cão deverá subir e descer sempre tocando as zonas 
de contato. No mini Agility, a altura máxima é de 1,70 cm, no Standard a altura máxima é de 1,90 
cm, sempre formando uma ângulo reto. 
  
Refugo: quando o cão hesita ou não faz o obstáculo na primeira tentativa, parar na pista. Passar 
por baixo ou ao lado do pneu e entrar por baixo da mesa, também são refugos. 
  
Súmula/planilha: material de secretaria obrigatório para registro das faltas e tempo da dupla. 
  
TMP: Tempo Máximo do Percurso – tempo estabelecido pelo juiz para que a dupla possa completar 
o percurso, é o dobro do TSP. 
  
TSP: Tempo standard do Percurso – tempo estabelecido pelo juiz para que a dupla possa 
completar o percurso. 
  
Viaduto: obstáculo de salto que se assemelha a um muro. 
 
Zona de contato: zonas demarcadas onde é obrigatório o cão fazer contato com uma das patas. 

 
 

Esta matéria foi publicada originalmente no Agility News 
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